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 المقرر مفردات
 

 .والرسم البٌانات حول وتعارٌف مقدمة : الأول الفصل
 :المسح تحوٌل :الثاني الفصل

 مستقٌم. مسح ▪

 دائرة. مسح ▪

 الناقص. القطع مسح ▪

 والقطاعات. الأقواس ▪

 المستطٌل. مسح ▪

 :الأولٌة للرسومات الممٌزة الصفات :الثالث الفصل

 الخطوط. عرض ▪

 القلم. حركة ▪

 المضلع. ئةتعب ▪

 المسح. خط خوارزمٌات ▪

 : الثنائٌة الأبعاد ذات التحوٌلات : ابع الر الفصل

 .الإزاحة ▪

 .ن الدورا ▪

 .)الحجم تغٌٌر( التقٌٌس ▪

 .المحاور حول المرآتً الانعكاس ▪

 .الهندسٌة التحوٌلات تركٌب ▪

 إحداثٌات. جملة حول الهندسٌة التحوٌلات ▪

 :الأبعاد ثلاثٌة هندسٌةال التحوٌلات :الخامس الفصل

 إزاحة. ▪

 .تدوٌر ▪
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 .تقٌٌس ▪
 الأبعاد. ثنائً والقص العرض : السادس الفصل
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 المنهاج حول مقدمة
 :مجموعتٌن إلى البٌانات معالجة تقسٌم ٌمكننا

1 . Sampled-based graphics : 
 الصورة، توىمس على )..معالجة، تخزٌن،( نفكر وفٌه
 أٌضا صورة هو والخرج صورة هو الدخل إن أي

.  
 تمثل لاتٌالبكس من مصفوفة هً : الصورة
 . منها نقطة لكل اللونٌة الكثافة
 : pixel (picture elements) البكسل

 ، 2D بٌئة فً الصورة فً عنصر أصغر هو
 موجود وهو للصورة رقمنه بعملٌة علٌه نحصل

 : فمثلا الذاكرة، فً
 بكسل لكل  bit 1 على مخزن البكسل كان إذا -

 :هما فقط قٌمتٌن إحدى
 أبٌض( فقط لونٌن ذات تكون فالصورة1 و 0 

 .)وأسود
 ٌمكن  bit 8 على مخزن البكسل كان إذا -

 .بالرمادي الصورة فتكون 225 و 0 :المجال فً قٌمة أي ٌأخذ أن للبكسل
 فً قٌمة أي ٌأخذ أن بكسللل ٌمكن  bit 24 على مخزن البكسل كان إذا -

2 :المجال
24

 .الحقٌقٌة بالألوان الصورة فتكون  1,0-
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 



 

 

 

      

MU-EPP-FM-010 Issue date: 01November2025 Issue no.1 Page 4 | 14 Page 1l1 

 

. Geometry-based graphics .2 
 مع صورة، ٌكون الذي الخرج إلى وصولا تصمٌمه مراد مشهد من ننطلق هنا -
 مجال هو وهذا الشاشة، على كصورة النهاٌة فً نراه ولكننا 3D model أنه

 عملنا
 صورة ولٌس model ومعالجة وتخزٌن بإنشاء نقوم إننا أي -
 إلى بالإضافة )..مضلعات، خطوط،( أساسٌة أشكال على ٌعتمد فهو -

 والإكساء الألوان
 حٌث من مكلفة الحالة هذه فً graphics لأن المشاكل بعض نواجه هنا -

 ٌةالأهم من ٌجعل مما ،..الذاكرة جهة من وكذلك الإظهار وزمن المعالجة زمن
 .للأشٌاء صحٌحة نمذجة إٌجاد بمكان

 
 : الحاسوب رسومات تطبيقات

 
 بعضها ، التطبٌقات من العدٌد على Computer Graphics ٌحتوي
 :أدناه مدرج

 
 موجه رسومً نموذج - ( GUI ) الكمبٌوتر رسومات مستخدم واجهات •

 .كمبٌوتر جهاز مع بالتفاعل للمستخدم ٌسمح بالماوس
 ." كلمة ألف تساوي الصورة " - الالأعم عرض رسومات •
 الخرائط رسم - الخرائط رسم •
 
 .الرمزي التمثٌل ، الحقٌقً الوقت فً الخرائط رسم - الطقس خرائط •
 .الجٌودٌسٌة الصور - الصناعٌة الأقمار تصوٌر •
 . واضحة غٌر الصور شحذ - الصور تحسٌن •
 إلى وما ، المقطعٌة شعةالأ ، المغناطٌسً بالرنٌن التصوٌر - الطبً التصوٌر •

 .الغازٌة غٌر الداخلً الفحص - ذلك
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 استبدال - وغٌرها والمدنٌة والكهربائٌة المٌكانٌكٌة - الهندسٌة الرسومات •
 .الماضً مخططات

 الصعب النوع استبدال - النشر فً الشخصٌة الصور استخدام - الطباعة •
 .الماضً من
 استبدال - الخارجٌة لرسوماتا ، البناء خطط - المعمارٌة الهندسة •

 .الماضً من الٌدوٌة والرسومات المخططات
 .للفنانٌن جدٌدة وسٌلة توفر الكمبٌوتر أجهزة - الفن •
 . إلخ ، الكمبٌوتر بمساعدة والتعلٌم ، الطٌران محاكاة أجهزة - التدرٌب •
 .والألعاب الأفلام - الترفٌه •
 .ةالمادٌ التشرٌعاتو النمذجة استبدال - والنمذجة المحاكاة •
 

 :بذلك تقوم التي البرامج أهم -
Adobe Illustrator, Claris's MacDraw Autodesk's AutoCAD 
and Studio 3D, Alias Wavefront Studio and Maya, SoftImage 
3D 
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 :ملاحظة
 3D Studio MAX أو Maya بتعلم المقرر هذا فً نقوم لن
 التً الخلفٌة فهم هً المقرر هذا فً مهنتنا وإنما Softimage أو

 .البرامج هذه مثل بها تعمل
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 حالمس تحويل
 

 للكٌانات المشاهد إلى الأبعاد ثنائٌة الرسومات من بدءا الصور من العدٌد ٌتألف
 ..مملوءة لعاتومض والخطوط والدوائر النقاط مثل أولٌة عناصر من الأبعاد ثلاثٌة
 مقارنة )..مثلث أو خط رسم( مستمر حٌز فً المكونات هذه تعرف ما وغالبا

 .مترابط غٌر صورة )فضاء( حٌز فً الفردٌة بالبكسلات
 وموقع قطرها بنصف الدائرة تعرف حٌن فً ومعادلة، بنقطتٌن المستقٌم ٌعرف مثلا

 .ومعادلتها مركزها
 من أولً عنصر كل تحوٌل عن مسؤول التطبٌق برنامج أو الرسومٌات نظام إن

 نتكلم أن ٌجب الأولً العنصر تؤلف التً البكسلات من مجموعة إلى الهندسً تعرٌفه
 .الحقٌقٌة بالإحداثٌات مقارنة الصورة أو الشاشة إحداثٌات عن قلٌلا

 
  النقطة مسح وٌللتح طرٌقتٌن هنالك :النقطة مسح تحويل (x,y): 
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 الموضع دوعن النقطة عند البكسل إلى (x,y) الحقٌقٌة النقطة نحول:  الأولىالطريقة 
(x',y') العددٌن من فقط الصحٌح الجزء أخذ طرٌق عن y و x  

y ` =floor (y ) و x ` =floor (x ) : أي 
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